 Пояснительная записка
Рабочая программа по предмету информатика для 9 класса создана на основе Примерной программы основного общего образования по информатике, программы Примерной программы основного общего образования по информатике, программы для общеобразовательных учреждений. Информатика. 2-11 классы. / М.Н. Бородин. - М.: «Бином. Лаборатория знаний», 2013 г. в соответствии с федеральным компонентом государственного стандарта общего образования по информатике.

Для реализации рабочей программы используется учебник Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ»: учебник для 9 класса - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013
По отношению к примерной программе количество часов на изучение информатике в 9 классе не изменилось – 68 часов

Цель изучения информатики в 9 классе – 

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Задачи изучения информатики в 9 классе – 

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся основных обще учебных умений информационно – логического характера, таких как анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов ;  выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов ; обобщение и сравнение данных ; подведение под понятие, выведение следствий ; установление причинно - следственных связей ; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера, такими как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска ; структурирование и визуализация информации ; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий ; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека ; 

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов) ; создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств, формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитывать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни ;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· создать условия для развития умений продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме;  умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.  

При обучении обучающихся 9 класса информатике используются следующие методы: работа в группах, игровые методики, информационные минутки, эвристический подход. 

К концу 9 класса обучающиеся должны 

Знать 
· формы представления графической информации
· характеристики растрового и векторного изображения
· характеристики звуковой информации и форматы звуковых файлов
· как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета, как формируется палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB

· способы получения и редактирования цифровых фотографий: этапы создания цифрового видеофильма
· различные кодировки знаков, принцип кодирования текстовой информации
· различные способы создания документа, установку параметров страницы
· что такое буфер обмена, редактирование, специальные символы, редактор формул
· как выполняются операции поиска и замены, проверки правописания, автозамены частых опечаток, сохранения исправлений
· параметры форматирования символов
· что такое абзац, основные параметры абзаца
· понятия нумерованных, маркированных, многоуровневых списков
· как задаются параметры форматирования заголовков
· различные способы создания таблиц, методы их редактирования и форматирования
· понятия гипертекста, гиперссылки, закладки
· о различных возможностях компьютерных словарей и систем компьютерного перевода
назначение и использование сканера, его основные возможности
Тематическое планирование
	№
п/п
	Название раздела
	Количество часов
	Контроль
	Практические работы

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	15
	Тест

Самостоятельная работа
	6

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	9
	Тест

Самостоятельная работа
	6

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	10
	Тест

Самостоятельная работа
	6

	4
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированное программирование
	20
	Тест

Самостоятельная работа
	10

	5
	Моделирование и формализация
	10
	Тест

Самостоятельная работа
	4

	6
	Информатизация общества
	4
	Тест


	

	
	Итого
	68
	
	


Календарно-тематическое планирование по информатике в 9 классе
(_68__ часа)
	№ п/п
	Тема урока
	Количество часов
	Кодификатор
	Дата проведения

	1
	Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Кодирование графической информации.
	1
	1.1.2
	

	2
	Кодирование графической информации.
	1
	1.1.2
	

	3
	Практическая работа №1 «Кодирование графической информации»
	1
	1.1.2
	

	4
	Растровая и векторная графика.
	1
	
	

	5
	Интерфейс и основные возможности растрового графического редактора
	1
	
	

	6
	Практическая работа №2 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	1
	
	

	7
	Работа с объектами в векторных графических редакторах
	1
	
	

	8
	Редактирование изображений и рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	
	

	9
	Практическая работа №3 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	1
	
	

	10
	Растровая и векторная анимация.
	1
	
	

	11
	Практическая работа №4 «Анимация»
	1
	
	

	12
	Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа  №5 «Кодирование и обработка звуковой информации»
	1
	3.3.1
	

	13
	Цифровое фото и видео.

Практическая работа №6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»
	1
	3.3.1
	

	14
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	1
	3.3.2

3.3.3
	

	15
	Контрольная работа №1 по теме «Кодирование и обработка графической информации»
	1
	3.3.2

3.3.3
	

	16
	Кодирование текстовой информации. 

Практическая работа №7 «Кодирование текстовой информации»
	1
	3.2
	

	17
	Создание и редактирование текстовых документов. Сохранение и печать документов. 

Практическая работа №8 «Вставка в документ формул»
	1
	3.2
	

	18
	Форматирование документа.

Практическая работа №9 «Форматирование символов и абзацев»
	1
	3.2
	

	19
	Включение в текстовый документ списков, диаграмм, формул и графических объектов.
	1
	3.2
	

	20
	Практическая работа №10  «Создание и форматирование списков»
	1
	3.2
	

	21
	Таблицы.

Практическая работа №11 «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными»
	1
	3.2
	

	22
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.

Практическая работа №12  «Перевод текста с помощью компьютерного словаря»
	1
	3.2.3
	

	23
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа №13 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
	1
	3.2.4
	

	24
	Контрольная работа № 2 по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	1
	3.2
	

	25
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. 

Практическая работа №14  «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора»
	1
	1.4
	

	26
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере.
	1
	1.4.1
	

	27
	Электронные таблицы. Основные типы данных.
	1
	
	

	28
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	1
	
	

	29
	Практическая работа №15  «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах»
	1
	
	

	30
	Встроенные функции. 

Практическая работа №16  «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»
	1
	
	

	31
	Построение диаграмм и графиков. Основные параметры диаграмм.

Практическая работа №17  «Построение диаграмм различных типов»
	1
	
	

	32
	Базы данных в электронных таблицах.

Практическая работа №18 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах»
	1
	
	

	33
	Повторение темы
	1
	
	

	34
	Контрольная работа №3 по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	
	

	35
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	1.5
	

	36
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования  на языке 
	1
	1.7.2
	

	37
	Практическая работа № 19 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	1
	1.7.2
	

	38
	Переменная: тип, имя, значение

Практическая работа №20 Проект «Переменные»
	1
	1.7.1
	

	39
	Арифметические, строковые и логические  выражения
	1
	1.6
	

	40
	 Практическая работа №21 Проект «Строковый калькулятор»
	1
	
	

	41
	Функции  в языках объективно-ориентированного и процедурного программирования.

 Практическая работа № 22  «Дата и время»
	1
	
	

	42
	Линейный алгоритм
	1
	1.6.3
	

	43
	Практическая работа № 23 Проект «Калькулятор»
	1
	1.6.3
	

	44
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	1
	1.6.3
	

	45
	Практическая работа №  24 Проект «Сравнение кодов символов»
	1
	1.6.3
	

	46
	Алгоритмическая структура «Выбор»
	1
	1.6.3
	

	47
	Практическая работа № 25 Проект «Отметка»
	1
	1.6.3
	

	48
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	1
	1.6.3
	

	49
	Практическая работа № 26 Проект «Коды символов»
	1
	1.6.3
	

	50
	Практическая работа №27

 Проект «Слово-перевертыш»
	1
	1.6.3
	

	51
	Графические возможности объективно-ориентированного языка программирования.
	1
	1.6.3
	

	52
	Практическая работа № 28 

Проект «Графический редактор»
	1
	1.6.3
	

	53
	 Основы объектно-ориентированного программирования
	1
	1.6.3
	

	54
	Контрольная работа №4 по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	1.6.3
	

	55
	Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	1.3.1
	

	56
	Материальные и информационные модели
	1
	1.3.1
	

	57
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	1.3.2
	

	58
	Построение и исследование физических моделей.

Практическая работа №29 «Бросание мячика в площадку»
	1
	1.3.2
	

	59
	Приближенное решение уравнений. 

Практическая работа № 30 Графическое решение уравнения
	1
	
	

	60
	Экспертные модели распознавания химических веществ. 

Практическая работа №31 Распознавание удобрений
	1
	1.3.2
	

	61
	Геоинформационные модели. 

Практическая работа № 32

Проект «Модели систем управления»
	1
	1.3.2
	

	62
	Информационные модели управления объектами
	1
	1.3.2
	

	63
	Повторение темы
	1
	1.3.2
	

	64
	Контрольная работа №5 по теме «Моделирование и формализация»
	1
	
	

	65
	Информационное общество
	1
	
	

	66
	Информационная культура
	1
	
	

	67
	Итоговая контрольная работа.
	1
	
	

	68
	Анализ контрольной работы

Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	
	


 
Информационно-методические ресурсы
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю.  Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю.  Информатика: Учебник для  9  класса.  –  М.:  БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).

6.  БосоваЛ.Л.Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7»:  

· файлы-заготовки  (тексты,  рисунки),  необходимые  для  выполнения  работ компьютерного практикума; 

· демонстрационные работы; 

· текстовые файлы с дидактическими материалами (для печати); 

· плакаты (цифровой аналог печатных наглядных пособий); 

· презентации по отдельным темам; 

· интерактивные тесты;  

· логические игры; 

· виртуальные лаборатории. 

7.  Ресурсы  Единой  коллекции  цифровых  образовательных  ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru/) 

8.   Операционная система Windows XP/7. 

9.  Пакет офисных приложений.
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